臺北市北投區文化國小106學年度六年級第2學期藝文美勞學習領域教學計劃
編寫者：藝術與人文領域教學團隊
	課程目的
	以人、自然、社會、文化的互動為主題，統合視覺藝術、音樂、表演藝術的學習內容，希望帶領學生留意觀察生活情境，以藝術的途徑表達自己的感受，並且加深對文化的理解與關懷。

	學習背景分析及銜接處理
	1.藝術鑑賞的方法。

2.不同媒材、技法的運用(水彩、水墨、素描、撕貼、版畫、捏塑、木工等)。

3.分析不同民族文化的服裝特色。

	學期學習目標
	1. 認識當代藝術：複合媒材、裝置藝術、公共藝術、地景藝術。

2. 認識當代藝術的表現、美感、風格。

3. 學習觀察、分析、討論、表達、應用。

4. 對環境周遭留心注意，擁有愛護與感恩的心情。

5. 能從器物的演變中了解設計與生活的關係。

6. 了解設計的意義，試著運用設計來改善解決生活中的各種問題。

7. 能欣賞生活中的好設計產品，並感受設計的巧思創意。

8. 能以設計的思考與方法，創作表現自己獨特的設計作品。

9. 創作具個人創意的設計草圖及模型作品，並與他人分享。

10. 探討服裝的纖維名稱及其特質。

11. 分析不同民族文化服裝特色。

12. 能欣賞並感受不同服裝文化差異。

13. 發揮創意，動手完成各項角色造形設計。

14. 設計畢業典禮活動，規畫與布置典禮場地。

15. 運用多元的藝術形式，表達畢業的感受與想法。

16. 熱忱參與畢業活動。企劃能力與舞臺技巧。

	教材來源
	106下康軒版


說明: 融入議題請依下列顏色，在【單元名稱】中標示教學進度
【性別平等教育】 【環境教育】 【資訊教育】 【家政教育】 【人權教育】 【生涯發展教育】 【海洋教育】 【國防教育】 【品德教育】。另【本土語言】(至少一節)
	週次
	日期
	單元名稱/

融入議題
	節數
	對應能力指標
	學習目標
	教學重點
	評量方式
	備註

	1

2
	1/22-2/24
	藝術萬花筒
藝術漫遊

【家政教育】

3-3-3從事與欣賞美化生活的藝術造型活動。
	2
	1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。

1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。

1-3-3 嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。


	1.認識裝置藝術的特質、使用媒材、場地與空間的關係。

2.了解裝置藝術的作品形式和內容涵意。

3.能認識並欣賞公共藝術。
4.認識地景藝術的藝術形式。

5.認識藝術家克里斯多。
	視覺

【活動一】認識裝置藝術

1.教師引導
2.介紹裝置藝術
(1)裝置藝術不是某種風格的主張，而是一種形式手法的稱呼。

(2)裝置藝術將日常生活中東西改造、組合，使其演繹新的精神意義的藝術形態。

3.作品介紹
(1)草間彌生╱點點執念日

(2)林明弘╱自由廣場花布作品

【活動二】認識公共藝術

1.介紹公共藝術
2.教師歸納整理
視覺

【活動三】認識地景藝術

1.介紹地景藝術
2.地景藝術的特點
(1)材料天然而多樣。

(2)表現手法有些是運用綑或綁的方法，再加以造形。

(3)藝術品大多與環境有關，目的在於讓大多數的人們參與。

(4)受時間與天氣的影響，作品展示的時間很短，而且隨之變化。

4.介紹3D地景藝術㈤克里斯多介紹
	1.問答

2.教師觀察

3.應用觀察
	2/21開學

課輔(才藝)班開始上課

	3

4
	2/25-3/10
	躍上伸展臺

衣起環遊世界

【人權教育】
1-3-4了解世界上不同的群體、文化和國家，能尊重欣賞其差異。

	2
	1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。

1-3-3 嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

3-3-12 運用科技及各種方式蒐集、分類不同之藝文資訊，並養成習慣。

	1.能欣賞各民族的傳統服飾。

2.能夠分辨各國傳統服飾。
	表演

【活動】認識各國服裝

1.將全班同學分組。各組利用教師提供的資源，或自行從網上、參考書籍，進行資料蒐集。

2.各國服飾介紹
(1)日本和服

(2)蘇格蘭傳統服飾
(3)祖魯族傳統服飾

(4)墨西哥傳統服飾

(5)因紐特人傳統服飾

(6)荷蘭傳統服飾介紹
	1.觀察

2.學生互評

3.互相討論
	2/28和平紀念日

3/3學校日
3/5晨光英語廣播開始

	5

6
	3/11-3/24
	藝術萬花筒

公共藝術在校園
	2
	
	1.認識校園中的公共藝術。

2.透過探索校園中設置的公共藝術，深入了解社區環境的人文特色，凝聚情感。
	視覺

【活動】校園公共藝術介紹

1.教師說明
2.校園公共藝術作品介紹
(1)臺北市社子國小

(2)臺南市善化國小

(3)臺北市大同國小

(4)臺北市麗山國小

(5)宜蘭蘇澳士敏國小
	1.問答

2.教師觀察

3.應用觀察
	3/14高年級耐力跑.雙語班班親會
3/24暫訂親子登山活動

	7

8
	3/25-4/07
	藝術萬花筒

送給母校的禮物
	2
	1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。

1-3-3 嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解。
2-3-8 使用適當的視覺、聽覺、動覺藝術用語，說明自己和他人作品的特徵和價值。

2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見解。
	1.介紹羅娜國小學生送給學校的禮物製作過

程。

2.了解如何創作送給母校的禮物。
3.欣賞不同作品並體會畢業生的心意。
	視覺

【活動一】設計送給學校的禮物

1.欣賞羅娜國小畢業生送給學校的禮物製作過程
2.教師歸納：在馬賽克鑲嵌創作中，重視教師與學生分工合作的自主表現，在工作中同時享有類似遊戲的樂趣。
3.設計送給學校的禮物
視覺

【活動二】作品欣賞

●教師介紹其他學校畢業生送給母校的禮物

1.宜蘭縣頭城國小

2.新北市沙崙國小

3.新北市康橋國小

4.嘉義縣忠和國小
	1.問答

2.教師觀察

3.應用觀察
	3/29-3/31六年級畢旅

3/31補行上班上課補4/6(五)
4/3兒童節慶祝活動及街頭藝人秀(暫定)

	9

10
	4/08-4/21-
	設計幻想曲

生活中的好設計
	2
	1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。

1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。

1-3-3 嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。
2-3-6 透過分析、描述、討論等方式，辨認自然物、人造物與藝術品的特徵及要素。

2-3-9 透過討論、分析、判斷等方式，表達自己對藝術創作的審美經驗與見

解。

	1.從器物發展的演變了解設計與生活的關係。

2.引導學生觀察發現生活實用的好設計。
3.能欣賞經典的設計師作品，並理解設計師創作發想的創意之處。

4.認識設計師菲利浦·史塔克的設計創意及

作品。
	視覺

【活動一】設計的時光機

1.教師引導從器物的演變看設計
(1)人類自古即從自然取材，運用「設計」解決生活所面臨的問題，都可以算是設計本能的表現。

(2)藝術品欣賞

【活動二】生活好設計

1.引起動機：教師於課前收集具獨特巧思的生活物品，與學生分享設計的創意。

2.教師引導學生參閱課文與圖例

3.欣賞與討論
視覺

【活動三】設計師的創意腦

1.引起動機
2.審美鑑賞：依課本圖片，請學生說說看對此設計有什麼特別的感覺？哪個部分令人覺得特別？為什麼？

(1)雙喜杯

(2)法藍瓷

(3)維爾納‧潘頓：1968

年，人類第一張一體成形、以強化聚酯製成的塑料椅問世，這張人類史上最知名的椅子──潘頓椅(PantonChair)，開啟了塑料家具的歷史。
(4)菲力浦‧史塔：法國設計師史塔克是設計師當中的超級明星，因為他很有創意，設計風格鮮活多變。
	1.問答

2.教師觀察

3.應用觀察
	4/16多元文化宣導週

4/18-19期中評量

4/20英語拼字大賽初賽

	11

12
	4/22-5/05
	設計幻想曲

秀出好設計
(結合國際文化課程)
	2
	1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。

1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。

1-3-3 嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。

	1.觀察與比較各種常見具特色的服飾，發現不同服飾設計的原因與功能。

2.藉由對各國服飾的認識，觀察不同的設計巧思。
3.透過觀察、聯想、欣賞設計作品，提升藝術鑑賞的能力。

4.引導學生設計兼具美感與造形設計的服飾。
	視覺

【活動一】體感體驗

1.教師提問。
2.教師展示世界各國特色的服裝，並請學生注意這些服裝設計，試著摸一摸、看一看，這些服裝在功能及外觀上帶給你們哪些不同的感受？

3.教師展示課本圖卡，請學生觀察這些不同款式與功能的服裝設計，感覺一下這些服飾的設計和使用時的關聯性，再說一說你發現？

4.全班討論。
5.綜合歸納。
視覺

【活動二】服裝設計
1.教師引導學生參閱課文與圖例。
2.教師將學生分組，引導各組討論。

3.鼓勵學生踴躍討論回答並歸納。
4.我心愛的特色服裝。
5.欣賞與討論。
⑴請學生互相觀摩完成的作品，讓學生發表並相互分享設計理念。
	1.動態評量

2.學生互評

3教師評量


	

	13
14
	5/06-5/19
	設計幻想曲

秀出好設計

【環境教育】
2-3-1了解基本生態原則，以及人類與自然和諧共生的關係。
	2
	1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。

1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。

1-3-3 嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。


	1.能依據設計圖的規畫，並運用色彩、造形與材質等美學特性來創作設計。

2.學生互相欣賞並發表欣賞夢想書包設計作

品。
	視覺

【活動】動手做做看

1.準備材料和工具。

2.教師引導：生活中常有穿不下的衣物，想想看，可以如何改造這些衣服，變成可以承重和收納的書包。

3.教師說明製作流程
4.欣賞與發表
	1.動態評量

2.學生互評

3教師評量


	5/19文化遊藝會

	15
16
	5/20-6/02
	設計幻想曲

秀出好設計

【環境教育】
1-3-1藉由觀察與體驗自然，以及以創作文章、美勞、音樂、戲劇表演等形式，表現自然環境之美與對環境的關懷。
	2
	1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。

1-3-2 構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思想的創作。

1-3-3 嘗試以藝術創作的技法、形式，表現個人的想法和情感。


	1.鼓勵學生將設計的聯想融入生活。

2.引導學生展現設計的美感與實用性。
	視覺

【活動一】製作設計作品1

1.引起動機：參閱課文與圖例。教師提問除了書包之外，想一想還能將設計的靈感發揮在哪些生活的東西上呢？還可以利用哪些材料設計改造？

2.教師引導學生進行其他異想天開的創意設計創作，鼓勵學生提出不同的點子。
視覺

【活動二】製作設計作品2

3.教師提醒學生：
(1)設計的思考重點

功能性造形材質

與環境的關係

4.製作
(1)配合課本學生作品圖例
(2)教師提醒學生：任何材料皆可拿來創作，但是材料要能表現理念、情感與美感。

(3)教師請學生準備備好工具並對組合方式加以說明指導：

5.作品展示
	1.動態評量

2.學生互評

3教師評量


	5/21文化遊藝會補假1日

5/23-5/25暫定校際交流


	17
18
	6/03-6/16
	珍重再見

點點滴滴的回憶  

【人權教育】

1-3-4了解世界上不同的群體、文化和國家，能尊重欣賞其差異。
	2
	1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。

1-3-4 透過集體創作的方式，完成與他人合作的藝術作品。

2-3-7 認識環境與生活的關係，反思環境對藝術表現的影響。

2-3-10 參與藝文活動，記錄、比較不同文化所呈現的特色及文化背景。

3-3-11 以正確的觀念和態度，欣賞各類型的藝術展演活動。
	1.分享六年來印象最深刻的一件事。

2.能將生活經驗轉化為表演的故事內容，並

進行故事的編寫。

3.能透過詩歌、短文表達感謝。

4.能夠上臺發表所創作詩歌或短文。
	【活動一】最難忘的一件事

1.分組與討論
2.上臺報告
【活動二】表達心中的感恩

1.教師以相片或影像、影片回憶班級學生過往點點滴滴的生活。

2.學生可以上臺發表小學生活中「最難忘的一件事」、「最有趣的一件事」、「最快樂的一件事」，慢慢回憶小學的生活。

3.以此內容寫成詩歌或短文。

4.小組間進行討論及排演。

【活動三】策展前的準備

●策展準備事項

1.教師引導學生閱讀課文，問學生是否有看過美展的經驗，並引導學生提出自己的看法。

2.討論主題，本單元是以「點點滴滴的回

憶」為主題，教師可配合學校活動或班級

的特殊需求訂定主題。

【活動四】設計及製作宣傳工具

1.決定主題

2.設計宣傳品：設計的基本原則以設計用途、對象為考量，使用的媒材與形式除了手繪之外，可多方向考慮不同的形式媒材，亦可利用「非常好色」等簡易軟體製作邀請卡、宣傳單，如為了節省經費，可製作單色的線稿影印，再由學生塗色等。

3.製作宣傳品
(1)海報

(2)旗幟
	1.學生互評

2.教師考評

3.口頭詢問

4.動態評量
	6/11-12畢業考(暫定)

6/14英語拼字大賽複決賽(暫定)

	19
20
	6/17-6/30
	珍重再見

美麗的印記


	2
	1-3-1 探索各種不同的藝術創作方式，表現創作的想像力。

1-3-4 透過集體創作的方式，完成與他人合作的藝術作品。

2-3-7 認識環境與生活的關係，反思環境對藝術表現的影響。

2-3-10 參與藝文活動，記錄、比較不同文化所呈現的特色及文化背景。

3-3-11 以正確的觀念和態度，欣賞各類型的藝術展演活動。
【期末評量週】
	1.討論畢業美展計畫。

2.學習分工合作並解決問題。

3.演唱〈驪歌〉。

2.依自己的感受詮釋歌曲。

4.欣賞樂曲，感受樂曲的表情。

5.為畢業典禮的各種情境，選擇適當的樂

曲。
	【活動】展演活動

1.於展出或演出期間派遣學生擔任作品(演出)的解說，讓學生於作品前向來賓說明製作方式、理念等。

2.結束時，除了拿回作品(整理服裝、道具、樂器)外，亦需指導學生將會場恢復原狀，並養成愛物惜物的好習慣。

3.典禮情境配樂
(1).典禮情境：討論畢業典禮中有哪些情境需要配樂。

(2)適用樂曲：再次聆聽四首樂曲，討論樂曲演奏樂器、表情、適用情境等。

5.不同的情境配樂
	1.觀察

2.操作

3.自陳法

4.教師評量
	6/18端午節放假一天

6/19-20期末評量
6/27下午補假

(畢業典禮)

6/28全校大掃除

課輔班、課後社團結束
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